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TEST DRIVEN DEVELOPMENT EGIiTiMi

NEDEN TDD?

TDD, kod yazilmadan 6nce test senaryolarinin yazilmasi, bu senaryolara bagh olarak kodun yazilmasi
ve refactor edilmesi teknigidir. TDD yaklasimiyla, yazilmasi planlanan kodun test senaryolari, strekli
olarak kosturulabilir ve bu sayede programin daha az hata ile gelistirilmesi saglanabilir. Ayrica,
waterfall yéntemlerdeki yazilim tasarimi problemi de, istegi karsilayacak siniflarin yazilmasi
zorunlulugu ile buyik olcide asilmaktadir. Bu da gelistirilen yazilimin kalitesini arttirmakla kalmaz,
degisim yonetimini ve tutarhligi maksimize ederek yazilim maliyetlerini distintldigiinden ¢ok daha
asaglya ceker.

Bilindigi gibi birim testleri, tam olarak yazilan metotlarin islevlerini diizglin bir sekilde yerine getirip
getirmedigini test etmektedir. Ancak birim testleri diizglin bir sekilde yapabilmek gortindigi kadar
kolay degildir. Oncelikle kullanilacak olan araclarin belirlenmesi gerekmektedir. Onceleri kalite
kontrol ekipleri tarafindan kullanilan, gesitli script dilleri ile konfigiire edilen bliyik test motorlarinin
birim testleri icin yeterince gliclii ve kolay kullanilabilir olmamalari TDD’nin olusmasina 6n ayak
olmustur. TDD bu noktada sadece birim testlerin yapilmasini kolaylastirmakla kalmaz, kalite kontrol
testleri, kullanici kabul testleri, yazihm tasarimi ve degisiklik yonetiminin en az maliyetle
gerceklestirilmesine olanak saglar. Glinimizde geleneksel yontemlerle gelistirilen cogu proje,
yukaridaki problemlerden dolayi basarisiz olmakta ya da kalitesiz ve demode olduklarindan is
ihtiyaclarini karsilayamamaktadirlar. Ancak, dogru ve bilingli uygulanan TDD sayesinde, projelerin
basari oranlarinin ciddi artislar gosterdigi ispat edilmistir. TDD nin getirdigi is ylku, sagladigi kazancin
yaninda 6nemsenmeyecek kadar kiguktar.

Kisaca TDD’nin getirileri soyle siralanabilir;

- Sadece ilgili birim testlerin yapilarak kodun glivenli hale getirilmesi.

- Kod tasarimindan kaynaklanabilecek problemlerin ortan kaldirilmasi.

- Testlerin bir biitlin haline getirilerek, geriye doniik testlerin slirecin 6nemli bir parcasi haline
getirilmesi.

- Yeni eklenen kodlar, ya da degistirilen kodlarda mevcut kodlarin islevlerinin bozulmamasi.

- Kodlarin giivenli ortamda nesneye yonelik tasari mimarisine uygun lretilmesini azami 6lglide
kolaylastirmasi.

- Kodlarin dokiimantasyon yerine, test senaryolarindan daha kolay anlasilabilir olmasi.

- Saglanan glvenli ortam sayesinde, refactoring islemlerinin glivenli hale getirilmesi.

- Bug olusmasi ihtimalinin azaltilmasi.

- Her an live ortama gegilebilecek kodlarin gikarilmasi.

- Gereksiz kod kalabaliginin ortadan kaldiriimasi.

- Test ekibinin gercek test islemlerine odaklanmasinin saglanmasi.




- Proaktif calisma sayesinde, sikici bir gelistirme ortami yerine, eglenceli ve giivenli bir ortamda

motivasyonu yiksek ekiplerin olusturulabilmesi.

Not: Egitimde Java dilinde yazilmis kod 6rnekleri kullanilacaktir ancak istege gore tercih edilen dil
degistirilebilecektir.

EGIiTiMIN iCERiGi:
1. Giin

- TDD'ye genel bakis: TDD nedir, TDD'nin getirileri nelerdir, TDD nasil uygulanir?

- JUnit: JUnit nedir, nasil kullanilir?

- Uygulama: Varolan kod icin JUnit testlerinin yazilmasi.

- Yazilim dizayninda ZEN Yaklasimi: Basit dizayn nedir, nasil yapilir?

- Demo: Basit bir uygulamada TDD asamalari.

- Uygulama: Basit bir class i¢in TDD'nin uygulanmasi.

- TDD'nin etkileri: TDD verimli bir sekilde nasil uygulanir, TDD'nin ginlik islerimize olan
etikileri nelerdir, TDD'nin diger yazilim gelistirme pratikleriyle (debugging, modular design,
component reuse vs.) etkilesimleri.

2. Giin

- Demo: TDD ile yazilim mimarisi.

- Uygulama: Coklu class ortaminda TDD uygulamasi, dizayn ve mimarinin gelisimi.
- Demo: Sifir entegrasyon hatasi.

- Uygulama: Mock objelerin kullanimi.

- Ozet

KIMLER KATILMALI:

Egitim, TDD'yi uygulamayi dlstinen, yaziim proje deneyimi olan, herhangi bir Object Oriented
programlama dili ile yazilim gelistirebilen uzmanlara, yazihm mimarlarina, test uzmanlarina, proje
yoneticilerine, bilgi islem yoneticilerine ve akademisyenlere yoneliktir.

Katilimcilarin egitime gelmeden 6nce asagidaki kaynaklari incelemeleri 6nerilmektedir:

- www.junit.org
- www.jmock.org

Kent Beck,Test Driven Development: By Example
- ). B. Rainsberger with Scott Stirling,JUnit Recipes: Practical Methods for Programmer Testing
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