REFACTORING

Devam etmekte olan kurumsal yazilim projelerinin biyik cogunlugu, spagetti kodlar ve
glncellenmemis mimarilerin sistem icin yetersiz kalmasindan dolayi;

e Zamanlama (Time to Market),
¢ Degisime cevap verme,

e Uretkenlik,

* Kalite,

noktalarinda problemler yasamaktadir. Bu problemleri asmada izlenebilecek en iyi yollardan biri
mevcut fonksiyonalitenin korunarak dizaynin gelistirilmesidir. Bu islemin yapilabilmesi igin kodlama
seviyesinde calisan personelin mevcut kodun aciklarini yakalayabilmesi ve bunlari gelistirebilecek
sablonlara hakim olmasi kritik 6nem tasimaktadir. Refactoring egitimi sirasinca;

¢ Mevcut fonksiyonaliteyi bozmadan dizayni gelistirme,

¢ Anlasiimasi kolay kodlar Gretme,

¢ Degistirmesi kolay kodlar tretme,

¢ Kod tekrarini azaltmak,

o Tekrar kullanilabilen kodlar Gretme,

¢ Hata orani diislik kodlar Gretme,

¢ Yazilim projelerinde tretkenlik ve kalitenin artmasi
gibi konularda 6rnek uygulamalar lizerinde ¢ahsilacaktir.

EGITiMIN iCERiGi:

1. Giin

- Giris

- Refactoring ve 6nemi

- Kodda “bad smell”in tespit edilmesi
- Cesitli temel teknikler

e Extract method

e Move method

e Move Field

e Replace conditional with polymorphism



- Ornek uygulama

2. Giin
- Mevcut fonksiyonalitenin korunmasi

e Unit test ve mock kullanimi
e Ornek uygulama

- Basit dizayn prensipleri

- Refactoring teknik katalogu ve uygulama noktalari
- Ornek uygulama

- Genis kapsamli refactoringler

KiMLER KATILMALI:

Egitim, mevcut projelerinde kalite ve liretkenlik sorunu yasayan, en az 6 ay programlama deneyimi
olan, Design Pattern’lari anlayabilecek ve uygulayabilecek seviyede Object Oriented programlama
deneyimi olan tim yazilim uzmanlarina, yazihm mimarlarina, bilgi islem yoneticilerine ve
akademisyenlere yoneliktir.

Egitim Oncesi katilimcilarin asagidaki kaynak ve toollari incelemeleri 6nerilmektedir;
www.junit.org

www.jmock.org

Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software

Eclipse

Java 1.5



