DESIGN PATTERNS

Design Pattern’ler, mimariyi sistemin tim asamalarina islemek ve mimari yaklasimin anlasiimasini
saglamak icin kullanilan tasarim ve mimariyi yakalayan bir tekniktir. Design Pattern’ler, kod
gelistiricilerin tasarimi anlamalarini ve Gzerlerinde rahatlikla ¢alisabilmelerini saglarlar.

Bu egitimde, design pattern’ler genis bir perspektifte tanitilmakta ve 6rneklerle birlikte prensipleri
ortaya konulmaktadir. Ozetle:

- Ortak tasarim problemlerinin ¢oziImesi

- Ortak bilginin yazilim gelistirirken kullanimi

- Pattern’lerin tiim yazilim gelistirme siirecinde kullanimi: mimari, tasarim ve implementasyon
- Neyin pattern olusturdugunu ve neyin olusturmadigini anlamak

-Yazilim gelistirme siirecinde pattern’lerin faydalari

-Obje tabanli tasarimlar icin en ¢ok kullanilan pattern’lerin kullanimi

- Pattern’lerin kod gelistirirken nasil kullanilabilecekleri

gibi konularda konseptler paylasilacak ve 6rneklerle birlikte calisilacaktir.

EGIiTiMIN iCERiGi:

1. Tasarim ve Mimari 6. Creational Patterns
i . . -

Yazilim mimarisi nedir? - Factory Method
- Disposal Method
- Singleton

- Mimariyi tanimlamak mi anlamlandirmak mi?
- Bilginin tekrar kullanimi

- Yazihm tasariminda pattern’ler - Cloning

2. Pattern Yapisi - Copy Constructor

7. Value Patterns
- Basit form

- Problem ve kuvvetler -Whole Value

- Value Object

- Enumeration Values
- Class Factory Method
- Copied Value

- Cozliim ve sonuglari

- Ornek: Composite pattern

- Pattern’leri dokiimante etmek

- Pattern kullanimini dokiimante etmek

- Immutable Value
- Mutable Companion
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3. Pattern’leri Organize Etmek

- Pattern kataloglar

- "Gang of Four"

- "Pattern-Oriented Software Architecture" (POSA)
- Strategic ve Taktiksel pattern’ler

- Organizational patterns

- Analysis patterns

- Architectural patterns

- Design patterns

- Pattern dilleri

4. Delegation Patterns

- Prensipler
- Adapter

- Proxy

- Bridge

- Manager

5. Decoupling Patterns

- Katmanlar

- Interface Decoupling
- Role Decoupling

- Observer

- The Law of Demeter

KiMLER KATILMALI:

8. Functional Patterns

- Named Selector

- Command

- Command Processor
- Command Adapter

- Composite Command
- Composite Exception
- Block

- Active Object

9. Sequential Patterns

- Combined Method
- Finally for Each Release
- Execute-around Method

10. Iteration Patterns

- Iterator
- Combined lterator
- Enumeration Method

11. Selection Patterns

- Null Object

- State-based Selection

- Objects for States (State)
- Collections for State

Egitim istege bagli olarak C++ veya Java dilinde verilebilmektedir. Egitim, icerige gére C++ veya Java

ile calismakta olan deneyim sahibi yazilimcilar, yaziim mimarlari ve tasarimcilara yoneliktir.
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